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ТИПИЗАЦИЯ ПРОГРАММНЫХ МОДУЛЕй 
ПРИ ИСПОЛЬЗОВАНИИ КОБОЛА 

А. ВАИЧЮЛИС 

Анаmв алгор.иl'МОВ решения задач АСУП и программ, написаниых 
на языке КОБОЛ, показывает, что как в алгоритмах, так и в програм
мах есть много элементов, которые повторяются в различных програм

мах и алгоритмах при изменении некоторых пара метров. Проведенный 
анализ позволяет сделать вывод, что некоторые части программ можно 

типи~ировать. Такую типизацию ~10ЖНО произвести в разделах данных и 
процедур. Выбранные l'иповые части программ имеют элементы раздела 

данных, где описываются рабочие поля и элементы раздела процедур, 
содержащие операторы, реализирующие какую-нибудь функцию обра
ботки данных. В дальнейшем такую типовую часть програ.ммы будем 
называть 'Гиповым програм~1НЫМ модулем. 

Сократить процесс написания программ и их отладки позволяет ис
пользование специальных средств языка КОБОЛ дЛЯ ПВК М5000. К та
ким средствам относится оператор КОПИРОВАТЬ, который позволяет 
в процессе трансляции программы включить в нее заранее подготовлен

ные типовые программные модули. Такие программные модули должны 
быть включены в библиотеку исходных модулей. Включение модулей в 
основную программу производится на уровне исходного языка КОБОЛ. 
Исходный язык КОБОЛ накладывает ограничение на такиtj програм
мные модули. Каждый программный модуль состоит из двух частей: 
первая часть - описаНие рабочих полей модуля, а вторая - процедуры 
модуля. Для включения программного модуля в исходную программу 
требуются два оператора КОПИРОВАТЬ, так как первая часть 'модуля 
включается в секцию рабочей па,мяти исходной программы, а ВТОQая 

часть - в раздел процедур исходной программы. 
Описание рабочих полей модуля требуется для подключения модуля 

в основную программу. Процедурная часть программного модуля 
объединяет несколько операторов языка. Эта часть модуля имеет, как 
правило, несколько повелительных операторов, которые передают управ

ление по меткам. Метки в данном случае - это названия секций или па
раграфов раздела процедур исходной программы. Повелительные опера
торы ПЕРЕйТИ подразделяются на два вида: операторы, передающие 
управление по меткам внутри типового модуля, и операторы, передаю
щие управление по метка-м, расположенным вне программнога модуля. 

Внешние метки программнога модуля должны иметь такую идентифи
кацию, которая позволила бы программисту, использующему эти модули, 
легко их запомнить. 

Програм.мные модули могут быть различной универсальности. Ана
лиз показывает, что увеличение универсальности сокращает кол~чество 

различных модулей, но затрудняет их использование, так как прихо
дится использовать больше фиктивных переходав, появляются в про
граммах ненужные элементы. Пр'именение переходо'В обусловливает сам 
исходный язык, так как каждая метка должна иметь один илои несколько 
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orrepaTopOB. DPH BKJIIOlleHHH B npOrpaMMY TaKOrO MO.uYJI5I B CJIYlIa5lX, Kor.ua 
He HCrrOJIb3YIOTC5I Bce nepexo.ubI rro BHeWHIfM MeTKaM, He06xo.ulfMO YKa3bI
BaTb <pHKTHBHble nepexo.ubI. HCrrOJIb30BaHlfe <pIiKTIiBHbIX rrepexo.uOB H HaJIIi-
1Ilie HeliCnOJIb3yeMblx pa601lliX rrOJIeli YBeJIII4liBaeT 06beM onepaTIiBHoii rra
M5ITIi, 3aHliMaeMoii nporpaMMoi'I, H pa604YIO rrporpaMMY rrOCJIe 06pa60TKIi 
ee pe.uaKTopOM CB5I3eff. KpOMe TOrO, liCrrOJIb30BaHlie rrporpaMMHbIX MO.ll.YJIell 
rrOBbIweHHofl YHIiBepCaJIbHOCTIi YBeJIli4liBaeT MaWIiHHoe BpeM5I BbIfIOJIHeHIi51 
rrporpaMMbI. D03TOMY B p5l.ue CJIYlIaeB ueJIeC006pa3HO pa3pa6aTbIBaTb 60JIb
we pa3JIH4HbIX Mo.uYJIefl B Bli.ue OT.lI.eJIbHbIX BapliaHTOB Mo.uYJIefl rrOBbIweH
HOH YHIiBepCaJIbHOCTIi. DplfMeHeHlie TaKHX Mo.uYJIeii rr03BOJI5IeT H36e*aTb 
BbIweYKa3aHHbIX He.uOCTaTKOB. 

DpOBe.ueHHble HCCJIe.lI.OBaHIi51 rrporpaMMHpOBaHH5I 3a.uall C HCrrOJIb30Ba
HHeM aJIrOpHTMH4eCKoro 513bIKa KOBOJI .lI.JI5I DBK M5000 rr03BOJI5IeT orrpe
.ueJIHTb HeKOTopble nporpaMMHble MO.uYJI'Ii, HCrrOJIb30BaHHe KOTOPbIX CYIUeCT
BeHHO COKpaIUaeT BpeM5I, He06xo.uHMoe .lI.JI5I HarrHCaHH5I Ii TpaHCJI5IUHH npo
rpaMM peWeHH5I 3a.ua4. K TaKHM MO.uYJI5IM OTHOC5ITC5I MO.uYJIIi .ll.JI5I rrellaTH 
Ha3BaHH5I rpa<p MaWHHorpaMM, HaKOrrJIeHHe HTorOB HeCKOJIbKHX CTerreHefi, 
BW.lI.eJIeHHe 3arrHceii rrpH Ha~H4HH OCHOBHoro H HeCKOJIbKHX BcrrOMOraTeJIb
HbIX MaCCHBOB, cpaBHeHHe rrpH3HaKOB CMe*HbIX 3arrHcell H .up. Ka*.ubIH 
TaKOH MO.lI.YJIb rro.upa3.ueJI5IeTC5I Ha p5l.lI. MeHee YHHBepCaJIbHbIX Mo.uYJIefl. TaK, 
H3 MO.uYJI5I cpaBHeHH5I rrplI3HaKoB MO*HO BbI.ueJIHTb l\IO.uYJIH, B KOTOPbIX 
cpaBHHBaIOTC5I rro O.uHOMY npH3HaKY, H MO.uy.TJH, B KOTOPbIX cpaBHHBaIOTC5I 
no .lI.Ba nplH3Ha,Ka, Ii T . .lI.. 

DpOBe.ueHHble HCCJIe.lI.OBaHH5I OCHOBHbIX BapHaHToB rrpOrpal\IM peWeHH5I 
3a.lI.all ACYD nOKa3bIBaIOT, liTO .uJI5I 3a.ua4, peweHlie KOTOPbIX CBO.uHTC5I K 
06pa60TKe MaCCHBOB .uaHHbIX 6e3 BblfIOJIHeHH5I CJIO*HbIX MaTe:-'IaTHlIeCKHX 
paClIeTOB, pa60TbI rro HarrHcaHHIO rrporpaMM Ha aJIr05l3bIKe KOBOJI MO*HO 
~OKpaTHTb .11.0 60%. KpoMe Toro, npH HaJIHlIHH THrrOBbIX rrpOrpal\1MHbIX MO
.nYJIefi nporpa'MIMbI 'MorYT rrO.lI.rOT3BJIHBaTb MeHee ,KBaJIII<pIIUHpOBaIHHble crre
UHaJIHCTbI. 

BH.nbIlIOCCKIIH rocy.napCTBellHbliI 
YHHBepcHTeT IIM. B. KancYKaca 
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PROGRAMINIŲ MODULIŲ TIPIZAVIMAS, NAUDOJANT KOBOLĄ 

A. VAICIULIS 

Reziumė 

Straipsnyje nagrinejama tipinių programinių modulių struktūra ir jų 
panaudojimas, sudarant programas algoritmine Kobolo kalba. Skiriamos 
dvi modulių dalys: darbinių laukų aprašymo ir procedūrų. 

Pateikiami tipinių programinių modulių Įjungimo i pagrindinę progra
mą principai. Remiantis AVS algoritmų analize, išskiriami kai kurie ti
piniai moduliai, kurie analizuojami universalumo aspektu. 

Tipiniai programiniai moduliai sudaro apie 60% pradinio programos 
teksto. 
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