Sociologija ir visuomené

Auksé BalCytiené

Apie naujosios ziniasklaidos
kuriamas iliuzijas

Santrauka

Siame straipsnyje atskleidziamas naujosios iniasklaidos kiriniy dvilypis pradas: nors daugelis

autoriy naujosios zZiniasklaidos interaktyvumaq pateikia kaip unikaliq savybe, kuri suteikia galios tiek

kuréjui, tiek skaitytojui, taciau daznai pamirsta, kad issilaisvinimas gali jvilioti { paZady pinkles. Straips-

nyje remiamasi issamiais individo elgesio tyrimais, kurie rodo, kad tik pasiekes reflektyviojo pazinimo

busengq, skaitytojas geba jvertinti kognityvinius sunkumus, susijusius su interaktyviuoju darbu.

Raktiniai ZodzZiai: naujoji Ziniasklaida, interaktyvumas, postmodernizmas, patirtinis pazinimas,

reflektyvusis paZinimas.

Mokslo pasaulyje seniai regimos kulttiros
ir technologijy sasajos: kai kurie autoriai postmo-
dernizma tapatina su informacijos amziumi (arba
su informacine visuomene) ir teigia, kad tam tikra
prasme asmeninj kompiuterj galima vadinti ir post-
modernizmo kiriniu (1, 2).

I§ tiesy naujosios ziniasklaidos priemoniy
augimas prasidéjo vystantis postmoderniai kulti-
rai. Geriausias interaktyvios Ziniasklaidos pavyz-
dys — tai pasaulinio informacijos tinklo (angl. Worl
Wide Web) medziaga. Tinklo kiiriniy skaitymuose
nesunkiai atrasime sgsajas su postmodernizmu: ir
postmodernizmo filosofijoje, ir interaktyvioje zi-
niasklaidoje dominuoja isilaisvinimas, autoriaus
ir autoriteto neigimas, pozitriy koliazas, vertina-
ma nuotaika ir pirmasis jspudis. Tik interaktyvu-
mo déka naujoji Ziniasklaida “nekalba” mentoriaus
tonu: pasirinkdamas jungtis, skaitytojas nustato ka-
rinio tvarka, sukurdamas lyg ir nauja kompiuteri-
nio teksto modelj, kuris yra artimesnis skaitytojo
nuotaikai ir patyrimui. Pats kiirinys tampa “gyvu”
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- jis nuolat kinta: reaguodamas | skaitytojo norus,
igyja naujas formas ir netikétus pavidalus.

Atsiradus naujoms informacijos sklaidos
priemonéms, be abejo, atsiranda ir ne viena proble-
ma, susijusi su naujovisku informacijos pateikimu.
Nors, pateikiant interaktyvia darbo aplinka, akcen-
tuojamas reflektyvusis pazinimas ir kognityvinés te-
orijos teiginiai (pvz., teigiama, kad interaktyvioji
darbo aplinka, prisiderindama prie individualaus
vartotojo, gali skatinti individualy mastyma), taciau
labai daznai naujoji ziniasklaida nuklaidina skaity-
toja 1 neoptimalius pasirinkimus ir stimuliuoja po-
jucius, kurie patenkina tik patirtini pazinima. Patir-
tinis pazinimas tinka, kai informacijos vartotojas lei-
dzialaisvalaiki: Zaidzia kompiuterini Zaidima, “nar-
§0” pasaulinio informacijos tinklo svetaines, plepa
internetiniy pokalbiy kambariuose ar stebi daugia-
lypés terpés programa be konkretaus tikslo. Taciau
vis daugiau autoriy teigia, kad veiksmingas ugdy-
masis ir intelektiné raida nejsivaizduojami be re-
flektyviojo pazinimo (4, 13).



Sociologija ir visuomene

Apie naujaja (interaktyvig) Ziniasklaida

Naujosios informacijos skleidimo priemo-
nés nesustabdomai skverbiasi | visas Zmogaus veik-
los sritis. Neatsitiktinai naujoji ziniasklaida pra-
déta vertinti ne tik kaip informacijos neséja. Kuo
toliau, tuo daugiau démesio sulaukia naujosios Zi-
niasklaidos daroma jtaka Zzmogui ir visuomenei (3,
10). Toki poslinki doméjimosi sferose galima pa-
aiSkinti keliomis priezastimis. Pirma, kuriantieji
interaktyviosios informacijos technologijos pavyz-
dzZius siekia sukurti naujas produkcijos realizavi-
mo rinkas (tuomet kai mokslas ir verslas jau tam-
pa uzpildytomis sferomis). Antra, naujy informa-
cijos technologijy kelig i kasdieng kultiirg paska-
tina ir spar¢iai mazéjancios informacijos sklaidos
priemoniy kainos: kompiuteriai tampa jprastais
darbo ir laisvalaikio jrankiais, kuriais galima ne
tik parengti iSvaizdy teksta, atlikti skaiiavimus,
bet ir sukurti puikios kokybés judanéius vaizdus,
realizuoti “sintetines erdves”, bendrauti per atstu-
ma ir pan.

Iki iStobuléjant kompiuteriams, visos in-
formacijos skleidimo terpés (tekstas, vaizdas,
garsas) egzistavo arba kiekviena atskirai (teks-
tas - tik spausdintuose dokumentuose, garsas -
radijuje, vaizdas - televizijoje ir kine), arba pa-
greciui viena su kita (tekstas su grafika - knygo-
se, vaizdas su garsu - kine ir televizijoje). Kom-
piuterinéje terpéje visa tai pateikiama kartu:
elektroninis tekstas lengvai susiejamas su elek-
tronine iliustracija, judanciu elektroniniu vaiz-
du ir elektroniniu garsu. Kitaip sakant, naujoji
(dar kitaip — kompiuteriné arba skaitmening) zi-
niasklaida gali skleisti daugialype informacija.
Biitent naujoji daugialypé terpé tampa idealia
priemone pateikti informacija taip, kad skaity-
tojas patirty didziulj psichologinj ir kultiirinj jos
poveiki.

Beje, naujoji Ziniasklaida, pasiZymi ir uni-
kalia savybe - interaktyvumu. ISpopuliaréjus inte-
raktyviai informacijos technologijai, baigiasi vie-
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nakrypcio informacijos tekéjimo era. O tai rodo,
kad kuo toliau, tuo labiau pradedamas lauZzyti tra-
dicinei Ziniasklaidai budingas klasikinis ktiréjo ir
skaitytojo sandéris. Atsiradusiinteraktyvioji infor-
macijos technologija leidzia sukurti tokj teksta, ku-
riame uzkoduoto praneSimo esmé gali biiti tiksli-
nama iki begalybés, o prasmé kuriama i§ esamojo
momento. Todél naujasis elektroninis tekstas - tai
neiSbaigtas ir neapCiuopiamas tekstas. Tokio kiiri-
nio autorius - jau nebe autoritetas, nes skaitytojo
valioje rinktis ir derétis.

Iki jsitvirtinant interaktyviajai Ziniasklaidai,
visi Zzmogaus kiiriniai leido labai nedaug “interak-
cijos” auditorijai. Skaitytojams buvo suteikta tam
tikra erdvé interpretacijai, erdvé reakcijai. Be abe-
jo, gali atsirasti Zmoniy, teigianciy, kad interpre-
tacija - tai kiirinio prasmés paiesSkos (taigi, kazkas
panasaus | tai, kg Zada interaktyvumas). Taciau in-
terpretuojant kinta tik skaitytojo poziiiris, o pats
kirinys nesikeicia. Tikrasis interaktyvumas, pav yz-
dziui, muzikos kirinyje reik§ty galimybg redaguoti
ir pakeisti garsa; interaktyvumas tapyboje biity su-
prastas kaip Zilirovui suteikta galimybeé keisti spal-
vas ar piesti savitus zenklus; interaktyvumas kine
- tai stebétojo geb¢jimas atsidurti jvykiy stikuryje
ir pakeisti pabaiga, ir pan. Trumpiau tariant, tikra-
sis interaktyvumas - tai skaitytojui (Zitirovui ar da-
lyviui) suteikta galimybé ne tik rinktis, bet ir keis-
ti informacija.

Nors pasaulinio informacijos tinklo kiiri-
niai skaitytoja gali itraukti | prasmés paieSkas,
taiau nemazai autoriy teigia, kad auk§c¢iausias
interaktyvumo lygis gali biiti patiriamas §iuolai-
kinése literatiirinése kombinacijose ir virtualios
tikrovés realizacijose (6). Interaktyvis literatii-
ros tekstai jau tapo $iy laiky informacijos tech-
nologija, todél interaktyvumo savoka lengviau-
sia aiSkinti butent Siais pavyzdziais. Virtualios tik-
rovés realizacijos dar tik bando iSsikovoti dera-
ma démesij, bet pavyzdziy jau yra ir, tobuléjant
grafiniams virtualios aplinkos sprendimams, jy
dauges (5).
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Apie kompiuteriniy teksty interaktyvuma
ir atimta tikéjima

Spausdinimo technologija sukiireé teksto pra-
dzia, viduri ir pabaiga. Tiksliau tariant, §i techno-
logija apibrézé teksto ribas: knyga yra jau pabaig-
tas kurinys, kuriame néra jokiy galimybiy autoriui
ir skaitytojui derétis. Nesunku pastebéti, kad tra-
dicinés zZiniasklaidos priemonémis perduodama in-
formacija yra neatsiejama nuo autoriaus (ir auto-
riteto): tik autorius gali nusprgsti ir parinkti po-
ziur}, kaip, kada ir kurie jvykiai bus pristatomi skai-
tytojui (zitrovui ar dalyviui). Istorija, politika, at-
siminimai, net ir subjektyvus patyrimas yra patei-
kiami kaip tiesinis (laiko pozitiriu) pasakojimas:
sureik§mintas detales pasakotojas sujungia prie-
zastingumo eiga.

Interaktyviame kirinyje viskas yra kitaip:
¢ia nerasime jokiy tradicinei ziniasklaidai ir ja per-
duodamiems praneSimams budingy elementy (pvz.,
uzuominy teksto pradzioje apie tolimesnius jvy-
kius, pateikiamos informacijos apimtis, leidéjus ir
pan.). Interaktyviame kiirinyje pabaiga néra uzko-
duota siuZete, prieSingai, interaktyvus kirinys - tai
laikinis siuzeto kiirimas, kur veiksmas yra kuria-
mas i§ esamojo momento, imant domén skaitytojo
nuotaikas, poreikius bei tikslus. Interaktyviame kii-
rinyje pasakotojo autoritetas yra tarytum “paskleis-
tas” tarp skaitytojy - tai rodo, kad pasakotojas su-
teikia galimybes ne tik rinktis kiirinio tgsinius, bet
dalj atsakomybés uz susikurtg zinojima perduoda
skaitytojui. To pasekmeé - dél kiirinio pabaigos skai-
tytojui reikia kovoti. Kitaip sakant, skaitytojo tiks-
las - pasiekti, kad kurinys uzsibaigty laiminga ir
jo troskimus patenkinancia pabaiga.

Interaktyviame kiirinyje skaitytojo patirtis
kuriama tik pasitelkus asmeninius susitapatinimus,
kuriuos skaitytojas atranda i§ momentinés infor-
macijos, t. y. i§ to, kas tuo metu pasirodo monito-
riuje. Naujosios Ziniasklaidos kiiriniai nepateikia
tiesioginiy atsakymu, ta¢iau idéjes pastangy bei
parodgs iniciatyvos, skaitytojas Cia gali rasti tai,
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ko ieSko. Tuomet galima daryti prielaida, kad pa-
sakojimo ribas (ar pabaiga) nustato skaitytojo pa-
sitenkinimo laipsnis. Kai, pasirinkdamas jam pa-
tinkancius kiirinio tgsinius, skaitytojas “isilieja” i
pasakojima turédamas tiksla pakeisti veiksmo vys-
tymo eiga, tuomet kinta laiko pateikimo poziiiris.
Tai, kas buty suprasta kaip ivykiy atpasakojimas
(ar pasalinis stebéjimas), tampa ivykiu, kuris vyks-
ta dabar - skaitymo momentu. Kitaip sakant, inte-
raktyviame kiirinyje praeities laikas tampa realiu
laiku (arba dabartimi), skaitytojas tampa dalyviu
ar zaidéju, ir pasakojimas pradeda atrodyti kaip
zaidimas.

Biitent dél §ios prieZasties — interaktyvumo
déka pasakojimas virsta zaidimu - galime daryti
prielaida, kad interaktyvus kiirinys niekada nepa-
tenkins taip, kaip tradicinis pasakojimas. Interak-
tyviame kirinyje skaitytojui sitiloma tai, ko, tiesa
sakant, jis visai nenori. Perskaitgs kiirinj, skaity-
tojas tikisi atrasti atsakymus 1 ji dominusius klau-
simus, ta¢iau interaktyvioji ziniasklaida sukuria tik
baigties iliuzija, t. y. troSkimus, kurie niekada ne-
bus visiSkai patenkinti. Yra priezas¢iy manyti, kad
interaktyvioji technologija biitent dél to ir neiSsi-
verzia i§ pramogy industrijos - jvairiausiy interak-
tyviy zaidimy ar paprasciausiy betiksliy paplepé-
jimy internete - rémy.

Interaktyvumo iSradimas ir naujosios Zi-
niasklaidos suteikiamos galimybés i§ tiesy suzavi.
Taciauneretainusivylimas tampa neatsiejamas nuo
darbo su interaktyviais tekstais (13). Taip yra del
to, kad interaktyvioji Ziniasklaida “sulauzo™ sék-
mingos komunikacijos garantg - autoriaus talenta
kiirybingai pateikti informacija su tam tikra iSanks-
tine nuostata ar pozitiriu. Interaktyvioji ziniasklaida
suteikia galimybes rinktis, laukti, ieSkoti, taiau
nesuteikia vilties pasiekti galuting iSvada. Rink-
damas informacija, skaitytojas prasme gali tiks-
linti iki begalybés: skaitytojo veikla tampa spon-
taniSka, o tokio darbo baigtis neprognozuojama.
Interaktyvaus darbo pasekmé - ne tik skaitytojo,
bet ir autoriaus darbas suprastéja. Skaitytojas nie-
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kada negali buti tikras, kad jis atrado ir perskaité
tai, kas ir turéty bti perskaityta. Autorius, be kita
ko, savaji kur¢jo talenta iSbarsto besitilydamas al-
ternatyvius kiirinio tgsinius.

Apie skirtingus pazinimo biidus
ir iSliekamasias vertes

Poreikis kurti interaktyvius kompiuterinius
zaidimus jau nekelia diskusijy. Taciau tai, kas vyks-
ta zaidéjy galvose zaidziant kompiuterinius zaidi-
mus, néra tas pat, kas skaitant grozinés literattiros
kiirinj (stebint kino filma ar pjes¢). Nepakanka pa-
sakyti, kad viena yra geriau nei kita. Po ilgalaikiy
tyrimy mokslininkai pagaliau sutaria, kad tai, kas
apibréziama kaip “idomu”, priklauso knygos (ki-
no ar teatro) menui, o tai, kam taikoma savoka
“smagu” ir tinka pramogai bei laisvalaikiui - tai
zaidimas.

Aiskinantis savoky “idomu” ir “smagu” skir-
tumus, nesunkiai atsiskiria dvejopas individo pa-
Zinimas - patirtinis (angl. experiental) ir reflekty-
vusis (angl. reflective). Patirtinis pazinimas nerei-
kalauja samoningos skaitytojo (dalyvio ar Ziiiro-
vo) reakcijos. Tokiam pazinimui vykti tereikia nuo-
latinio stimuliavimo, t. y. svarbu skaitytoja (zitiro-
va ar dalyvj) “apripinti” nuolat kintancia infor-
macija: besikei€ianciais tekstais, judanciu vaizdu;
stebinti garso efektais. Patirtinis pazinimas sieja-
mas su bihevioristine teorija, anot kurios pasekeé-
Jju, svarbu pasiekti, kad Zzmogus sureaguoty | iSori-
nius stimulus (pavyzdziui, efektingas spalvas, ispu-
dingus ir nuolat besikei¢ian¢ius vaizdus, démesi
patraukusius teksty Sriftus ir pan.). Reflektyvusis
pazinimas - tai samoningas siekimas uzsibrézto
tikslo. Reflektyvusis pazinimas yra kognityvinés
teorijos principy taikymo tikslas. Siam pazinimui
vykti labai svarbu patirtis ir tai, kaip individas ver-
tina savo patyrima (4, 12).

Tyrimai rodo, kad naujoji ziniasklaida, pra-
turtinta vaizdu, garsu, judesiu, daro didziulj psi-
chologinj poveikj ir pirmiausia jtraukia skaitytoja
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1 patirtinj pazinima. Akivaizdu, kad i§vaizdus ob-
jektas visuomet patrauks skaitytojo démesi, todél
daznai interaktyvioji Ziniasklaida iSnaudojama tik
linksminti Zmonéms. Kitaip sakant, interaktyvu-
mas sudaro salygas dalyvauti zaidimuose - rink-
tis, zitréti, dziaugtis ir stebéti. Toks patirtinis pa-
zinimas reikalauja labai primityvios “interakcijos”:
1 kompiuterio ekrano pasikeitimus galima reaguo-
ti nesamoningai ir tik “spaudyti” monitoriuje ma-
tomus objektus, visiSkai nesiriipinant ir neieSkant
atsakymy | klausimus, kodél vienokia ar kitokia
informacija yra pateikiama. Reflektyvusis pazini-
mas, priesingai patirtiniam, reikalauja samoningo
darbo, todél yra sunkus, reikalaujantis laiko, pa-
stangy ir i§skirtinés kognityvinés savybés - meta-
pazinimo. Pastaroji biitina konceptualiam masty-
mui, t. y. bendravimui su paciu savimi, kai nuolat
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saves klausiama: koks mano tikslas, kur a$ “einu”,
ka a$ zinau, kaip surasta informacija man padés
suvokti tai, ko a$ nezinau ir pan. Tik nuolat ir in-
tensyviai dirbant su informacija ji taps sava, t. y.
bus ijungta i turima zinojimo strukttira. Tik Sitoks
reflektyvus darbas (kuris dar gali buti vertinamas
kaip interaktyvumas su paciu savimi) turés iSlie-
kamaja verte: tuomet laikas bus leidziamas ne vel-
tui, bet tikslingai, tai yra samoningai siekiant rasti
sprendimus ir atsakymus i klausimus.

Apie receptus

Naujojo rastingumo kaip gebéjimo interak-
tyviai raSyti bei skaityti kompiuterinius tekstus,
ivairiais budais derinti informacija, igyti atsako-
mybés uz savo veiksmus ir pan. dar reikia iSmok-
ti. Ypac tai aktualu mokymo kontekste, nes, dir-
bant su interaktyvia informacijos technologija, sun-
ku numanyti tokio mokymosi pasekmes. Kitaip sa-
kant, kas gali garantuoti, kad mokydamasis inte-
raktyviai, individas sukurs tai disciplinai tinkama
zinojima? Tyrinédami Zmogaus psichologija, spe-
cialistai tikisi rasti atsakymus  §] ir kitus panasSius
klausimus.
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Taciau, kaip rodo patirtis, netgi ilgalaikiy
tyrimy rezultatai gali biti interpretuoti neviena-
reikSmiskai. Tikéjimas, kad interaktyvioji ziniask-
laida kazkuo primena biidus, kaip Zmogus masto,
yra vienas stipriausiai {sigaléjusiy “naiviy” tikéji-
my (9). Kiiréjai daznai argumentuoja, kad laisvas
informacijos perzitir¢jimas “natiiraliai” tinka skai-
tytojui, nes, rinkdamasis informacijos tgsinius, jis
ar ji gali dométis tuo, kas {domu, kas patraukia
démesi ir pan., o ne “prisiristi” prie tradicinio (tie-
siSkai pateikiamo) spausdinto teksto. Interaktyvaus
darbo ir intuityvaus tikéjimo jo sékme prieZastis -
ilgalaikiy tyrimy rezultatai, kuriais jrodoma, kad
Zmogus atsimena ieSkodamas informacijos sasa-
ju. Tokia semantiSkai susijusiy savokuy struktiira
yra bidinga ir naujajai Ziniasklaidai, kurios geriau-
sias pavyzdys — pasaulinio informacijos tinklo me-
dziaga.

Nors Vannevaras Bushas daznai cituojamas
kaip pirmasis autorius, nusakgs informacijos ir
skaitytojo patyrimo suderinimo idéjas, taciau klai-
dinga manyti, kad kazkieno i§ anksto nustatyti in-
formacijos rySiai bus naudingos skaitytojui (7).
Prasminiai rySiai svarbiis atsimenant, pritaikant ir
naudojant informacija (11). Todél naujosios Zi-
niasklaidos kiirinys (kaip semanti$kai susijusiy in-
formacijos vienety tinklas) gali biiti naudingas tik
kaip priemong¢, su kuria skaitytojas galéty sude-
rinti savo mintis ir zinojima. Savarankiskai tvar-
kydamas informacija, skaitytojas nesunkiai susi-
kurs jam prasmingg tvarka, kuri padés veiksmin-
gai dirbti ir ugdytis. TaCiau neverta déti daug vil-
¢iy { tai, kad kazkieno kito i§ anksto pateikta tvar-
ka bus jdomi ir padés siekti savojo tikslo. Taip pat
netikslinga galvoti, kad interaktyviame kirinyje,
Zymiai grei€iau nei tradicinés Ziniasklaidos doku-
mentuose, skaitytojas suras rySius tarp to, ka jis
jau Zino ir naujos informacijos. Atspausdintas po-
pieriuje (dar kitaip, tiesinis) tekstas turi vientisg ir
pabaigta struktiira. Skaitytojai nesunkiai atpazista
ivairiustekstytipus, Zanrus ir formas; jie tiki spaus-
dintais dokumentais, nes Zino, kad kiekvienas pa-
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sakojimas pasibaigs daugiau ar maziau patenkinan-
Cia pabaiga.

Interaktyvios Ziniasklaidos kiiriniuose vis-
kas yra kitaip. I§ tikryjy nejmanoma dirbtinai su-
vokti perduodamo praneSimo, kai “sulauzoma”
iprastiné prane$imo perdavimo struktira: skaity-
tojas neatpazjsta nei teksto tipo, nei zanro, nei kii-
rinio formos. Elektroninis dokumentas gali buti
knyga, dienra$tis, naujieny ir skelbimy kolekcija;
gali pateikti judanti vaizda ir kurti garso efektus.
Be to, interaktyvus kiirinys skaitytojui nesuteikia
jokios informacijos apie kiirinyje pateikiamos me-
dziagos apimtj ir todél nejmanoma suplanuoti lai-
ko, kurj reikés skirti iSsamioms studijoms.

Zmonés jau dabar gyvena informacijos erd-
véje, kuria jiems sukiré $iy laiky Ziniasklaida. Sis
laukas yra kitoks ir zymiai sudétingesnis negu bet
kada mokytas mokykloje. Nérareikalo bandyti at-
rasti viena ir visiSkai pabaigta darbo su $iy laiky
ziniasklaida modelj, kol mes dar nesuvokiame nau-
josios ziniasklaidos gramatikos ir bendravimo (pra-
ne§imy kiirimo ir interaktyvaus jy skaitymo) btidy
pasitelkiant Sias priemones.

Racionalaus pazinimo
ir pramogos dilema

Interaktyvioji Ziniasklaida pateikiama kaip
visi§kai naujy priemoniy ir galimybiy visuma, at-
naujinsianti senaja ziniasklaida, pakeisianti infor-
mavimo ir mokymo kontekstus, i§vystysianti pra-
mogy industrija, transformuosianti Zmogiskuosius
santykius ir pan. (9). Dar Marshallas McLuhanas
rasé, kad visa tai, kas sujaukia misy aplinka (te-
biinie tai bus gamtos stichijos ar Zmogaus sukurty
technologijy taikymo pasekmés), pavercia §ia ap-
linka susidoméjimo objektu (3, 10). Filosofams,
Zmogiskuyjy veiksniy bei mokymo specialistams in-
teraktyvioji Ziniasklaida suteikia naujas galimybes
i§ naujo pazvelgti i seniai kankinusius klausimus:
tiesos, prasmes, tikslo, tikrovés, tapatybés ir pan.

Naujausios informacijos sklaidos priemonés
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parodo mus sau patiems ir tai pateikia daugialype
forma. Nors ilgalaikiy tyrimy iSvados teigia, kad
per sensomotorinius pojii¢ius (t. y. per patirtinj pa-
Zinima) gauname informacija i$§ aplinkos, taciau
svarbu suprasti, kad daugiausia reik§més suvokiant
perduodama prane$ima tenka kognityvinéms sa-
vybéms (gebéjimui uzduoti klausimus, ieskoti, kri-
tiskai vertinti, reflektuoti, spresti ir pan.).
Natiiraliai kyla klausimas: kaip skaitytoja
“priversti” biiti ne pasyviu stebétoju, bet aktyviai
dirbanciu ir savo Zinias vertinan¢iu individualaus
suvokimo kiiréju? Psichologaipatariaaktyviai dirbti
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su ziniomis ir kreipti démesj | aktyvaus veiksmo
prigimtj: kaip, kodél, dél kokios priezasties skaity-
tojas renkasi ir perziiri informacija? Jeigu interak-
tyvi ziniasklaida ir jos priemonémis perduodamipra-
neSimai padés atrasti sudétingas daugialypés infor-
macijos sasajas, vertinti ir klausti, tuomet toks dar-
bas bus racionalaus pazinimo ir veiksmingo ugdy-
mosi pagrindas (t. y. bus pasiektas reflektyvusis pa-
zinimas). Jei ne, tuomet naujoji ziniasklaida teliks
pramogy industrijos jrankiu: toliau tenkins malo-
numo poreikius, jvilios | iliuzijy ir pazady pinkles,
skatins pavirSutini$ka interakcija ir pan.
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